REDELF BEYOND « PROTOKOLL GRAZON: KRISEN PA STATION K-14

REDELF BEYOND « SPELLEDARHANDLEDNING

PROTOKOLL GRAZON

Krisen pa Station K-14 — Ett politiskt & undersbkande sci-fi-dventyr

¢ SNABBOVERSIKT FOR SPELLEDAREN (SL)

Detta dokument ar en komplett, spelfardig aventyrsmodul strukturerad for att Spelledaren (SL) eller
en solospelare enkelt ska kunna navigera stationens skikt, driva utredningsflodet, hantera
krisklockan och spelleda taktiska konflikter utan behov av externa Al-stéd. Modulen kan spelas bade
traditionellt med SL och som soloaventyr via Solo-Oraklet.

Innehallsforteckning

1. Bakgrund, Premiss & Stationens Skikt

Station K-14 (lokalt kallad Kolsvinet) byggdes ursprungligen kring ett uttjant gruvschakt pa en
bunden asteroid i den yttre granszonen. Formellt styrs stationen av det maktiga konsortiet Vanguard
Astra under ledning av administratér Douglas Miller. Pa papperet utgér K-14 en frihandelsstation for
gruvarbetare, skrothandlare och fristdende besattningar. | praktiken ar stationen ett hart segregerat
klassamhalle dar tillgang till ren luft, trycksakerhet och basresurser styrs av kapital och korporativ
lojalitet.

1.1 Konspirationen: Protokoll Grazon

Vanguard Astra har ingatt ett hemligt avtal med ett utomstadende militart konglomerat om att
konvertera K-14 till en automatiserad militar logistikhubb. For att genomféra konverteringen maste
de nedre nivaerna témmas pa befolkning. Eftersom tiotusentals papperslosa arbetare och familjer
bor i Sankningen utan officiella kontrakt, har konsortiet klassificerat befolkningen som “ekonomiskt
obunden befolkning och logistisk dédvikt”. | stallet for en dyr evakuering har Miller aktiverat
Protokoll Grazon: ett konstruerat tekniskt haveri genom manipulering av tryckregulatorer,
syrgasventiler och kylslingor i sektorerna 11-14. Katastrofen ska officiellt registreras som en tragisk
olycka orsakad av aldrad infrastruktur.

1.2 Stationens tre skikt

Niva & Omrade Befolkning & Miljo Mekanisk & Fiktiv Effekt

Hojden Administration, bolagselit, LATT (-2 SV) pa Valtalighet

(Niva 1-3) diplomater. Rena luftfilter, mot bolagstoppar. SVART (+2
klimatkontroll och standig SV) att réra sig obemarkt utan
sakerhetsovervakning. giltigt pass.
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Kringlan Dockningshallar, barer, Standard SV pa alla

(Niva 4-8) marknader, fraktkontor och fardigheter. Perfekt plats for
verkstader. Stationens information, handel och
kommersiella nav. uppdragskontakter.

Sankningen Pappersldsa arbetare, LATT (-2 SV) att gémma

(Niva 9-14) skrotletare, smugglare och sig/lsmyga. SVART (+2 SV)
kriminella ligor. Morkt, fuktigt, med medicinsk vard.
sviktande luftfilter. Tryckslingor riskerar haveri.

2. Fraktioner & Spelledarpersoner (NPCs)

Tre huvudfraktioner kdmpar om kontrollen éver Station K-14. For Spelledaren ar det avgorande att
forsta deras underliggande Drivkrafter, Resurser och Attityder gentemot rollpersonerna.

Fraktion & Ledare Mal & Drivkraft Resurser Attityd till RP

Vanguard Astra Genomfora Protokoll Bolagsstyrkor, pengar, Anvandbara men

(Douglas Miller) Grazon, radera Toras  stationsnatverk, forbrukningsbara
bevis och sdkra avtalet slusskontroll. resurser.

utan skandal.

Stationsvakten Uppréatthalla ordning, Ordningsvakter, Misstanksam men
(Inspektér Rask) forhindra kaos och arrestceller, professionell. Kan
gripa Tora levande. Overvakning, tunga Overtygas med bevis.
vapen.
Sankningens Liga Skydda befolkningeni  Lokalkdnnedom, Misstanksamma mot
(Mama Zhou) Sankningen och smuggelvagar, utomstaende. Respekt
fordriva Vanguard. bevapnade ligister, kraver handling.
fallor.

2.1 Tora Lind — Desertoren

Fore detta operativ specialist inom Vanguard Special Security. Tora upptéackte ordern om Protokoll
Grazon, kopierade datachippet till sitt neurala granssnitt och deserterade till Sankningen.

Utseende & Personlighet: Rakat har pa sidorna, tydligt &rr dver ena kinden, sliten mekanikeroverall
over militdr keramikvast. Cynisk, hypervaksam och svart sémnlds. Litar endast pa handling.
Hemlighet & Drivkraft: Datachippet ar direkt integrerat i hennes nervsystem. Om Tora dédas utan
korrekt kirurgiskt avlagsnande krypteras datan permanent. Drivs av skuld att forhindra massakern.
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< SPELVARDEN: TORA LIND

Attribut: STY +1, SMI +3, UTH +2, INT +2, VIL +3, KAR O

Forsvar & Talighet: VP 14 | KP 12 | Pansar/AP: 3 (Ballistisk keramikvast)

Karnfardigheter: Distansvapen Rang 3 (Karbiner +2), Smyga Rang 3, Hacking Rang 2
(Systeminfiltration +1), Intuition Rang 2, Motstand Rang 2, Medicinteknik Rang 1.

Utrustning: Vanguard Mag-Karbin v4 (Skada 1T10+3 kinetisk, Salvelage), Chockgranater x2 (4m
radie, Bedovning/EMP), Neuralt datachip (Biometriskt last).

2.2 Inspektor Rask — Den principfaste polisen

Chef for den reguljara ordningsmakten pa K-14. Trotta 6gon, strikt uniform, tuggar konstant

nikotinersattning. Formell och metodisk. Betraktar sig som ansvarig for stationens manniskor — inte
for Vanguard Astras vinst marginaler.

< SPELVARDEN: INSPEKTOR RASK

Attribut: STY +3, SMI +1, UTH +3, INT +1, VIL +2, KAR +2

Forsvar & Talighet: VP 10 | KP 15 | Pansar/AP: 4 (Forstarkt ordningsharnesk med visir)
Karnfardigheter: Narstrid Rang 3 (Chockvapen +1), Distansvapen Rang 2 (Tunga pistoler +1),
Intuition Rang 3, Ledarskap Rang 2, Valtalighet Rang 2, Motstand Rang 2.

Utrustning: Rask Custom — Tung kinetisk revolver (Skada 1T12+2, Pansarbrytande), Ordningsbatong
(Chock, 1T6+STY), Befalsbricka (Atkomst Niva 1-8).

2.3 "Mama” Zhou - Sankningens maklare

Inofficiell ledare pa Niva 12. Aldre kvinna i en mekanisk exoskelettstol av industrikomponenter.
Roker syntetiska orter ur metallpipa. Pragmatisk, humoristisk och skoningslés mot forradare.

¢ SPELVARDEN: MAMA ZHOU

Attribut: STY 0 (Exoskelett ger fysiologisk lyftkraft), SMI 0, UTH +1, INT +3, VIL +3, KAR +3
Forsvar & Talighet: VP 6 | KP 10 | Pansar/AP: 1

Karnfardigheter: Valtalighet Rang 3, Intuition Rang 3, Handel Rang 3, Ingenjorskonst Rang 2,
Elektronik Rang 2, Historia & Kultur Rang 2.

Skydd & Eskort: Omgiven av 2—4 ligamedlemmar (Kinetiska pistoler 1T6, Skrotskodldar -1 skada,
Kortdistansradio).
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2.4 Vanguard Saneringsoperatérer (Mook / Elit)

Vanguards hemliga sakerhetsstyrka i markta tryckdrakter utan identifikationssymboler. Anvands nar
problem maste forsvinna sparlost.

< SPELVARDEN: SANERINGSOPERATORER (PER ENHET)

Attribut: STY +2, SMI +2, UTH +2, INT 0, VIL +1, KAR O

Forsvar & Talighet: VP 8 | KP 10 | Pansar/AP: 3 (Tung stridsdrakt)

Karnfardigheter: Distansvapen Rang 2, Narstrid Rang 1, Akrobatik Rang 2, Motstand Rang 2, Smyga
Rang 1.

Utrustning: Standardiserad Vanguard-karbin (Skada 1T10+1, Automateld), Termisk skarbrannare
(Forcerar dorrar/skott).

3. Ledtradskedja, Krisklocka & Bevis

Scenariot bygger pa principen att kritisk information aldrig beror pa ett enda fardighetsslag. Alla
nyckelpunkter har minst tva alternativa vagar vidare.

3.1 Krisklockan (6 Segment)

Nar rollpersonerna anlander till K-14 startar SL Krisklockan. Klockan avancerar vid langa pauser,
katastrofala misslyckanden eller nar gruppen tar omfattande omvagar.

Segment Synligt Tecken & Handelsei  Mojlig Handling for Gruppen
Fiktionen

Segment 1 Nya ID-kontroller byggs upp vid Séakra falska id-handlingar eller
slussarna mot Sankningen. hitta ventilationstunnlar.

Segment 2 Belysningen i Sankningen Ordna lokal kraftférsorjning och
reduceras till rétt nddlage. ficklampor.

Segment 3 Sankningens Liga mobiliserar.  Samordna skydd, undvika

Skottlossning hors pa Niva 10.  stridspatruller.

Segment 4 Stationens 6ppna datanat Anvanda fartygsradio eller
stdngs. Kommunikation utat fysiska kurirer.
blockeras.

Segment 5 Syrgashalten i Oppna nédluftsférrad och
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bostadskvarteren pa Niva 11—  pabdrja evakuering.
14 borjar falla.

Segment 6 Protokoll Grazon aktiveras! Manuell nédstangning i
Dekompression inleds pa Niva  Tryckcentral Delta eller massiv
11-14. raddning.

3.2 Bevisoversikt & Verifiering

Bevismaterial Vad det Bevisar i Fiktionen Oberoende Verifiering (Kalla)

Toras orderkopia Att Grazon ar en planerad Orderreferens i bolagets
bolagsmassaker. underhallsarkiv.

Andrade tryckinstruktioner Att haveriet har forberetts Lokala styrenheter pa Niva 11—
tekniskt i ventilatorerna. 14.

Omdirigerade skyddsresurser  Att bolagseliten forberetts med  Fraktlistor vid dockningshall 9B.
skyddsutrustning.

Millers digitala signatur Att stationsledningen Atkomstlogg pa
personligen godkant planen. ledningsbryggan.

Oren Vales vitthesmal Att personal som protesterat Ursprunglig felrapport i
har fangslats/tystats. driftarkivet.

4. Aventyrets Akter & Scener

4.1 Akt 1: Ankomsten & Kontraktet

Rollpersonerna dockar vid Kringlan (Niva 5). Lds hogt for spelarna:

”"Dockningsklammorna sluter sig kring skrovet med tre tunga slag. Pa andra sidan slussen
véntar en reklamskirm med en bla planet och orden: VANGUARD ASTRA — UTRYMME FOR
FRAMTIDEN. Under skdrmen sitter en arbetare och forsdker tata en sprucken andningsmask
med lim. Han lyfter blicken: 'Forsta gangen pa Kolsvinet? Kop luft innan ni koper nagot
annat."”

Mote med Elian Voss: Vanguards mellanhand méter gruppen i ett konferensrum ovanfor dockorna.
Han erbjuder 20 000 krediter samt fri tankning for att finna Tora Lind, sékra hennes datachip och
isolera henne (han havdar att hon bar pa en farlig patogen). Misstankar vacks av att uppdraget
saknar medicinsk kontaktperson.
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Baren Den Rostiga Ventilen (Niva 6): Drivs av Nima Sayegh (fd trycktekniker). Hon bekraftar att
Tora kopt sterilkompresser och reservfilter som passar aldre odlingsanlaggningar, och betalat med
militara rationskuponger.

4.2 Akt 2: Sankningens Barridr & Motet med Mama Zhou

For att na Niva 13 maste gruppen passera Sankningens Liga. Mama Zhou kraver en gentjanst for att
lamna ut Toras gomstalle. Gruppen har tre valmdjligheter:

* Alternativ A — Befria de tre kurirerna: Jori, Senn och Lio halls i ett forvar. De kanner till
beslagstagna transporter och manipulering av tryckcentraler. Kan I8sas via infiltration, mutor eller
forhandling med vakten.

* Alternativ B — Reparera Vattenreningen (Subniva 11): Tryckpumpen héller pa att haverera.
Kraver Ingenjorskonst/Elektronik (SV 13) och reservdelar. Undersdkningen visar att reservpumpen
stangts av medvetet.

* Alternativ C — Kringga Zhou (Digital sparning): Spara manipulerad strémférbrukning och
varmesignaturer via stationens underhallssystem (Hacking/Datateknik SV 15). Pekade direkt mot
Hydroponikverket pa Niva 13.

4.3 Akt 3: Det Drankta Hydroponikverket & Dubbla Konfrontationen

Tora gdmmer sig i en delvis dversvammad odlingsanlaggning pa Niva 13. Svagt gront ljus fran
bioluminiscenta alger. Vid ingangen finns en dold chockfalla (Sensorslag SV 13 for att upptacka).

Motet & Dialogen:

Tora star pa en inspektionsplattform med sin Mag-Karbin riktad mot ingangen. Om RP visar att de
hjalpt Sankningen eller lagger fram bevis pa Vanguards logner, visar hon orderloggarna for Protokoll
Grazon. Mindre an tva timmar aterstar!

Trepartskonfrontationen:

Inspektor Rask anlander med stationsvakter for att arrestera Tora. Samtidigt stormar en Vanguard
Saneringsstyrka genom ventilationskulvertarna med order om 'inga vittnen'. RP befinner sig i
korselden! RP kan 6vertyga Rask genom att visa loggarna (Valtalighet SV 13) sa att han vander sina
vapen mot saneringsoperatorerna.

5. Klimax, Losningar & Kampanjkonsekvenser

Nar Miller inser att operationen haller pa att avsldjas, startar han dekompressionen i fortid. Gruppen
maste agera snabbt pa nagon av stationens nyckelplatser.
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5.1 De tre huvudviagarna

Véag 1 — Den Digitala Chocken (Kommunikationsspiran): Toras datachip kopplas till séndarnatet
och sander bevisen till alla dockade fartyg, relastationer och boende. Vanguard forlorar kontrollen.
K-14 blir oberoende, men RP blir efterlysta av Vanguard (Fiendestatus -3) och far hjaltestatus (+3) i
Sankningen.

Véag 2 — Den Mekaniska Nodbromsen (Tryckcentral Delta): Ventilationssystemets
sakerhetssparrar blockeras manuellt (Ingenjérskonst/Elektronik SV 15). Sankningen raddas i tysthet.
Miller sitter kvar, men RP far en livsfarlig Hallhake pa Douglas Miller (Resurs).

Viag 3 — Det Cyniska Valet (Fullfolja Kontraktet): Tora neutraliseras, chippet aterlamnas till Miller.
RP far 20 000 krediter och fri tankning (Vanguard Kontrakterad +2). Tiotusentals manniskor dor nar
Protokoll Grazon genomférs. RP far Allmant Forakt (-2) i gransrymden.

5.2 Det fjarde slutet: Stationens Revolt

Om RP lyckas férena Rask, Mama Zhou och Tora, sparrar Stationsvakten H6jden medan Ligan tar
kontroll 6ver underhallet. Miller isoleras och K-14 forklaras som en fri, oberoende station. Detta
skapar dock en framtida konflikt d&@ Vanguard kommer att atervanda med militara flottor!

5.3 Kampanjkonsekvenser (Oversiktstabell)

Slutresultat Omedelbar Effekt Langsiktig
Kampanjkonsekvens
Sanningen sands ut Vanguard forlorar kontrollen Vanguard som huvudfiende
over K-14. (-3). Frihamn i Sankningen
(+3).
Ventilerna stoppas i hemlighet = Sankningen raddas, Miller sitter RP har en permanent hallhake
kvar. pa Miller for resurser/ID.
Gruppen hjalper Vanguard Tora tystas, 20 000 cr Vanguard Kontrakterad (+2).
utbetalas. Allmant forakt (-2) i
gransrymden.
Stationens Revolt K-14 forklaras oberoende och ~ Stationen blir en permanent
fritt. bas, men hotas av framtida

korporativa flottor.
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6. Spelledartips & Dramatiska Verktyg

* Gor Miller Trovardig: Miller ser inte sig sjalv som en massmordare. | hans dgon raddar han
stationen ekonomiskt: "Ni ser manniskor. Jag ser ett system som kommer kollapsa och doéda alla
inom fem ar.”

» Gor Rask Oséker: Rask vill ha konkreta tekniska loggar innan han vander sina vapen mot bolaget.
* Koppling till Kedjemotorn: Drivkrafter (Drive), Relationsband (Bands) och Begransningar (Limits)
aktiveras starkt under krisen. En karaktar med begransningen 'Dédar aldrig civila' stélls infor sitt
ultimata prov nar Millers beldning l&aggs pa bordet.

¢ ANPASSNING FOR SOLO- OCH SPELLEDARLOST SPEL

Om scenariot spelas utan Spelledare anvands Universella Solo-Oraklet for alla bindra fragor och
reaktioner.

1. Anvand Ja/Nej-matrisen for att avgora vakters vaksamhet och miljéfallor.

2. Anvand 2T20 Ordassociationsmatrisen for att slumpa ledtradar vid terminaler.

3. Kor Solo-Al for Saneringsoperatérerna och Stationsvakten i stridsscener enligt deras klara
prioriteringar.

4. Tillampa Desperat Retratt om RP riskerar att bli dvervaldigade i Hydroponikverket.
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